Feladatok


1. Olvassunk be egy 0 és 20 közötti egész számot (addig ismételjük a beolvasást, míg helyes adatot nem olvasunk be). Írjuk ki 0-tól eddig a számig minden szám négyzetét és gyökét.

2. Olvassunk be egy számot és nézzük meg, hogy megegyezik-e a tükörképével.

3. Írjunk programot, mely beolvas 2 számot és kiszámítja a 2 szám legnagyobb közös osztóját.

4. Olvassunk be számokat a billentyűzetről. Annak jelzésére, hogy nincs több adat, 0-t olvassunk be. Írassuk ki a beolvasott legnagyobb számot.

5. Írjunk programot, amely bekéri sorban egy csoport diák Programozás ZH-ra kapott jegyeit és kiszámolja a csoport átlagát a bevitt eredmények alapján. A jegyek legyenek 1 és 10 közötti egész számok. A programnak jelezzük azzal a bevitel végét, hogy 0 értéket viszünk be.

6. [bookmark: _GoBack]Készítsünk programot, mely kiírja két beolvasott évszám közötti szökőéveket. A beolvasott évszámok 1600-nál nagyobb vagy egyenlőek kell legyenek.

7. Olvassunk be számokat, amíg összegük el nem éri az 1000-et. Ha az összeg elérte, vagy meghaladta az 1000-et, abbahagyjuk a beolvasást. Ekkor írassuk ki a beolvasott számok számát és az összeget.

8. Olvassuk be egy család havi telefonköltségeit. A programnak jelezzük azzal a bevitel végét, hogy üres sztringet viszünk be. Írassuk ki a feldolgozott időszak összköltségét, a havi átlagos költséget, a legnagyobb és a legkisebb költséget.

9. Írjunk programot egy gondolt szám kitalálására: a program generál egy 1 és 100 közötti véletlen egész számot (ez a „gondolt szám”, amit nem íratunk ki) és a felhasználó megpróbálja ezt kitalálni. A felhasználó minden tippje után a program írja ki, hogy kisebb vagy nagyobb a gondolt szám, egyenlőség esetén gratuláljon az eltaláláshoz.

10. Bővítsük az előbbi programunkat úgy, hogy találat esetén gratuláljunk a felhasznának és kérdezzük meg, hogy szeretne-e még játszani. „Igen” válasz esetén kezdődik elölről a játék egy új generált számmal, „Nem” válasz esetén a program véget ér.


