Feladatok

1. Írjunk programot, amely kirajzol egy 150x250-es téglalapot. Módosítsuk a programot úgy, hogy a téglalap a rajzterület közepére kerüljön.

2. Írjunk programot, amely kirajzol egy négyzetet a képernyő közepére. A négyzet oldalhosszúságát a felhasználótól kérje be. Használjunk ciklust!

3. Rajzoljunk egy pálcikaembert.

4. Írjunk programot, mely a következő alakzatot rajzolja ki (állítsunk be vonalvastagságot):
[image: ]
5. Írjunk programot, mely kirajzolja színesben az olimpiai karikákat.

6. Írjunk programot, amely kirajzolja a következő csillagszerű alakzatot, ha tudjuk, hogy 20 ága van és az ágak hossza egyenként véletlenszerűen 1 és 200 képpont között van.
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7. Írjunk mely kirajzol egy szabályos sokszöget (a sokszög oldalainak számát a felhasználótól kérjük be).

8. Írjunk programot, amely kirajzol egy ötágú csillagot.

9. Módosítsuk az előző programot úgy, hogy a csillag ágainak számát a felhasználótól kérje be.

10. Írjunk programot, amely rajzol egy hasonló alakzatot:
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11. Írjunk programot, ami rajzol egy hasonló óralapot:
[image: Óra számlap teknőcökkel.]

12. Hozzuk létre a következő alakzatot:
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13. Hozzuk létre a következő alakzatot:
[bookmark: _GoBack][image: ]
14. Hozzuk létre a következő alakzatot:
[image: ]

15. Írjunk programot, amely a felhasználó által megadott számú piros pontot helyez el a rajzolóablak véletlenszerű pozícióiba. A pontok mérete is véletlenszerű legyen, 1 és 20 közötti. 
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